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當學生變成老師，人人都是機率與統計的 Youtuber 

一. 本文(Content) 

1. 研究動機與目的(Research Motive and Purpose) 

(1) 教學實踐研究計畫動機 

    機率與統計在一般學生的認知中是一門伴隨著許多艱澀難懂的公式，且常常不

知道學起來以後可以做什麼的課程，因此學習成效不彰，學習動機低落。而目前傳

統的教學方式大多還是以課堂講授為主，但在這樣的教學氛圍下，要引起學生的學

習動機相對不易，學習者相對較為被動，且未能主動思考為何而學，所學可為何。

因此申請人在過去的數年中導入許多做法；如(1)上課錄影落實翻轉教學；(2)上課

互動教學；(3)從遊戲中學習；期望將學習的主導權還給學生，希望學生不是只是老

師說一步做一步，而是能夠透過自主學習並能夠傳遞學問的方式，讓學習變的扎實。 

    但儘管經過上面的教學改變，還是發現數學好的同學跟得上且學習快樂，而數

學較弱的同學還是感到吃力，回去也不見得會認真去讀，因為本身的數學底子不夠，

gap 就是那麼大，沒有再重新花時間去重新築底，是很難有明顯的進步。然而統計

卻和生活中的問題息息相關，協助我們做出許多生活中與工作中重要的決策，目前

更是一個大數據的時代，而統計更是機器學習、深度學習這兩者在應用開發上常見

的工具，統計做為基礎學科的重要性不言而喻。尤其現在是社群媒體的時代，各式

各樣的數據垂手可得，了解數字與數據背後的意義更為重要。 

    在申請人的過去數年教學經驗中，發現以教中學、學中教的錄影方式對於學生

的學習成效最佳，然而過去申請人只是利用作業的方式出題，要求學生錄影解答，

因為錄影解答需要花費較多時間，且要花費更多的時間去觀看影片，所以只要求學

生錄下作業題目。但目前也發現，儘管如此，還是有些數學比較弱的學生會去教數

學比較好的同學獲得解答，然後模仿照錄，因此申請人還是很難能全面的了解學生

是否真的了解內容。因此想藉由此教學實踐研究計畫，跨大錄影學習的方式，在每

個學習段落皆讓學生錄影陳述所學內容之重點，讓學習者均能主動、充分的表達或

澄清自己的觀點與看法，並重新築底基本數學能力。 

 

(2) 教學實踐研究計畫主題及研究目的 

研究計畫主題 

   本教學實踐研究計畫的主題為「當學生變成老師，人人都是機率與統計的



Youtuber」。主要是創新課程方案的建構，將一般課程的傳統學習方式，翻轉為以

學生學習為中心的方式，並讓學生錄製屬於自己的教學影片，讓學生自己能夠用自

己的話把課堂所學透過錄影陳述出來，確保自己是真的了解自己對於機率與統計學

科是否真的了解。 

   本研究計畫主題的研究要點在於(1)主要將透過運用申請人自己先預錄的線上數

位教材重點教學影片做示範，並要求學生於每個學習段落也錄製屬於自己的教學影

片，主要傳遞的教學想法為要求學生先學習，後思考，最後再表達自己所學的內

容。之後透過分析學生的影片學習歷程，了解是否如申請人所期待的築底學習，之

後再邁步接上較難的課程。本教學實踐研究成果將有助了解結合數位教材教學並錄

影教中學的雙面學習方式，對是否能逐步提昇學生的學習成效之教學方式提供相關

的參考。(2)另外也將透過以學生為中心的創意啟發教學，讓學生自己出跟生活有

關的統計題目。落實提升教學品質與學生學習為中心的核心方向。 

研究目的 

    本計畫的研究目的：藉由系統地的蒐集學生錄製給學生自己的教學影片建構其

課程之學習歷程，讓學生成為自己的老師，也成為別人的老師。以驗證運用傳統課

堂面授合併老師重點錄影的方式，結合數位工具自我學習於本課程中的學習成效。

希望可以達到程度好的同學深度學習，程度差的同學具備能力，而不是放棄。 

2. 文獻探討(Literature Review)  

Dale’s Cone of Experience 

    在 1960 年代，Edgar Dale 提出了理論說明學習者透過實做和討論會比單純的

閱讀和聽講可以得到更多的東西(E. Dale 1969)，並因此提出學習金字塔理論

Dale’s Cone of Experience(圖一)，在現在 3C 與科技產品盛行的年代，這種“做中

學”也可被稱為“體驗式學習”或是“行動學習”。 

    換而言之，根據 Dale 的研究，最無效的學習方法就是被動的學習如讀和聽。而

最有效的方法為主動式的學習，就是有目的的學習經驗，例如動手或現場經驗。圖

一的錐形圖顯示了各種學習方法的所能呈現的學習成效保留率。當你越往下走，就

可以投過該學習方式的樣貌來保留更多的學習成效。這也表明老師在選擇教學方法

時，重要的是想辦法讓學生參與進來，透過這樣的方式可以加強學生的知識保留，

其中透過實做最多可保留 90％。因此根據此理論，在課程中應該設計基於更多現實

生活經驗的教學活動。 

 

 



 

圖一、Dale’s Cone of Experience 

    而著名的心理學家 William Glasser 也提出 ”95% of what they teach to someone 

else”。說明若是除了體驗教學外，能夠透過更進一步的將所獲得的學問教與他

人，那麼學習成效會更加有效。 

 

 

             https://www.azquotes.com/author/5589-William_Glasser 

學生學習為中心 

    最早於 1969 年 Rogers 的《Freedom To Learn》這本書提到教學的主體應該

是以學生為主，而 Rogers(1969,1983)的觀點，後來也有教學研究與學習理論的文獻



認同(Weimer 2002, 張蔣耀文 2018 )，提出以學生學習為中心的教學（learner-

centered teaching）是學者認為最能反映學生多元學習的教學方式，而在現在 3C 科

技盛行的年代，學生上課的專心力下降，每位學生的程度也不同，因此老師扮演的

角色和以往大大不同，以前可能就是傳統的知識傳授，但老師目前的角色應該如

Weimer (2002)提到的，教師應當減少替學生完成學習任務，且要少講，讓學生自己

多發現問題、了解問題，並創造互相學習的機會。也就是說要轉變成為協助學生自

我知識建立的協助者角色。 

    因此相對於以往，教師需要重新設計教學活動，思考如何提高學習的成果，並

透過以學生為本的概念，讓學生都能夠清楚表達自己的觀點於實務應用，逐步將學

習權交回去給學生，以加強學習成效，學生在透過傳授自己所獲得的學問與他人的

同時，更容易因為了結學科的內容，取得自信，更容易愛上這個科目，進而形成一

個學習正循環。 

 

3. 研究問題(Research Question)  

 

透過學生自主錄影學習驗證以學生學習為中心的授課方式，能夠提高學習成績與學習回饋。 

 

說明: 驗證運用傳統課堂面授合併老師重點錄影、結合數位工具自我教導學習錄影，並讓學

生自主尋找資料應用所學的教學方式，其課程中的學習成效是否良好。 

 

4. 研究設計與方法(Research Methodology)  

(1) 研究設計說明 

  由於 3C 科技的橫行，學生上課的專注力大為降低，且由於網路文化如 IG, 

FB, Line 的流行，讓學生習慣於接收簡短的文字內容與豐富的圖像，也對於事物

都喜歡有懶人包的學習方式，導致目前學生學習的深入思考不足，且無法很明確且

系統性的傳遞自己所學的內容。與為了呈現以學生為中心並進一步讓學生能將所獲

得的學問教與他人，本研究設計主要在機率與統計的課程使用以下方式進行，(1)

老師自己先預錄影片講授學習重點、(2)讓學生自己在網路上找自己喜歡的資料並

視覺化、(3)讓學生於每個單元段落錄屬於自己的教學影片、(4)錄影解答問題。以

期能夠讓學生健立自己的教學歷程。 



    課程簡介： 

教學目標 
介紹機率原理與常見的離散與連續機率函數，進而了解假設檢定、及

統計相關分析，做為後後續生物統計學的基礎課程。 

教學方法 課堂講解、錄影翻轉教學、學生自己錄影教學 

成績考核方式 
上課出席(10%)、錄製影片作業(含 Power BI)(30%)、期中考(30%)、

期末考(30%) 

教材選用 
現代統計學二版，雙葉書廊。林慧玲、陳正倉合著。 

教師自編教材與預錄影片(如附圖)。 

教學資源應用 
pagamo 遊戲教學軟體。 

高醫大 E-learning 網路學習平台與網路雲端影片。 

       

    

(2) 研究步驟說明 

A. 研究架構與實施程序  

    本計畫的研究目的乃藉由系統地的蒐集學生錄製給學生自己的教學影片

建構其課程之學習歷程，讓學生成為自己的老師，也成為別人的老師。以驗

證運用傳統課堂面授合併老師重點錄影的方式，結合數位工具自我學習於本

課程中的學習成效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         研究架構圖 
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本課程施行方式重點如下： 

1.預錄影片教學 

  老師還是會傳統課堂面授。但會輔以預先預錄好的各單元重點錄影讓學生可

以預先學習，更可作為學生之後錄自己的教學影片之參考。 

     

 

 

 

 

 

 

2.學生自主學習選題進行 Power BI 視覺化分析並錄影說明 

  為了讓學生避免對機率後來的公式感到無感，而能夠知道資料的實際應用範

圍並能夠對資料架構了解，並非流於紙上談兵，於第四周到電腦教室進行 Power 

BI 視覺化軟體教學。主要進行三個資料的視覺化介紹。第一個為如何將 wiki 上

面的圖表下載下來分析，以世界盃足球賽為例。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  第二個為介紹政府 open data 網站上的登革熱資料為例。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  第三個則使用衛福部統計處網站上面的死因登記檔，並利用全人口癌症死因

登記檔案進行視覺化分析，並介紹文字雲的呈現，希望透過 Power BI 的有趣學

習，可以激起學生主動學習的興趣。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    之後學生需錄影繳交自己在網路上找到的公開醫療相關資料，不限定主

題，但學生須說明其選擇原因，並說明圖表所欲呈現的內容。另外也需錄影繳

交第一段落的教學重點整理。 

 



3.學生自己錄影教學，且錄影解答作業問題 

  過往經驗發現，能夠讓學生講出自己所學的東西是最有效的學習方法，因此

之前會由老師出題讓學生自己錄影解答，這次教學實踐研究更打算擴大此部分

教學方式，讓學生需錄影並以覺得適合自己的方式去呈現四大段落的重點內

容。之後進行施行方式是否有效的研究。 

  第 1 周到第 4周為第一段落：重點內容資料為資料與變數的類型，還有四大

表徵數，資料的集中程度、分散程度、偏態、峰態。 

  第 5周到第 11 周為第二段落：重點內容為機率論、連續隨機變數及其機率分

配、離散隨機變數及其機率分配。 

  第 12 周到第 14 周為第三段落：重點內容為抽樣的重要性與抽樣誤差、簡單

隨機抽樣、樣本平均數的抽樣分配、中央極限定理、樣本比例的抽樣分配、點

估計的意義與母體平均數的區間估計、母體比例的區間估計與母體變異數的區

間估計。 

  第 15 周到第 18 周為第四段落：重點內容為假設檢定的基本概念、型一與型

二誤差、單一樣本母體平均數的假設檢定，包含單尾檢定、雙尾檢定、Z值法、

P值法，兩獨立樣本母體平均數的假設檢定。另外學生於此周錄影解答作業。 

4. pagamo 題庫練習：於 pagamo 遊戲裡面預先輸入許多練習題，讓學生可以自

己上去邊玩遊戲邊練習。了解題目方向。 

 

      (3) 資料處理與分析 

本研究資料採用 SPSS Version 20.0 建檔與分析，預計會將助教跟老師

打的錄影學習分數做相關性的分析，確認學生角度與老師角度的一致性。接

著將錄影學習的分數和學生的期中與期末成績做相關性分析，用以分析口頭

錄影表現較佳的同學的期中期末成績是否表現較佳。期中考成績和期末考成

績也會進行前測與後測的配對樣本 t檢定，並與前一年度的學生期中期末成

績做兩獨立樣本 t檢定，以確認此研究實施成效是否有效。學生的錄影學習

歷程檔案則由老師和助教分別打分數，並計算相關係數。最後並在學期末給

予學生匿名便利貼取得教學回饋，並請助教填寫協助教學心得的回饋做為教

學探討。本研究採用雙尾檢定並以 P<0.05 視為顯著。 

 

 



5. 教學暨研究成果(Teaching and Research Outcomes)  

(1) 教學過程與成果  

本課程是應在用 110 學年上學期的「機率與統計」課程，主要介紹機率原理與常見的

離散與連續機率函數，進而了解假設檢定、及統計相關分析，做為後後續生物統計學的基礎

課程。課程各周教學進度如下： 

 

 

各周教學課程進度 

週次 課程主題 內容說明 

1 課程簡介與統計學緒論 介紹課程內容與評分方式 

2 統計資料之收集與呈現 介紹資料與變數的類型及其收集方式 

3 統計資料的分布與描述(1) 介紹四大表徵數與 pagamo 的使用 

4 統計資料的分布與描述(2) 教導使用 Power BI 視覺化軟體並呈現統計圖表。 

段落一結束，學生需錄影繳交自己在網路上找到的公開醫療相關資料，說明其選擇原因，並

說明圖表所欲呈現的內容。另外也需錄影繳交第一段落的教學重點整理。 

5 機率論 介紹機率理論與排列組合 

6 機率論：隨機實驗、機率理論 介紹隨機變數、隨機實驗與機率的公理體系 

7 機率論：事件機率、貝氏定理 介紹事件機率的定義，聯合機率、邊際機率與條件

機率、貝氏定理 

8 間斷隨機變數及其機率分配 介紹點二項分配、二項分配、柏松分配、超幾何分

配 

9 期中考 期中考周 

10 連續隨機變數及其機率分配(1) 複習微積分並介紹常態分配、標準常態分配 

11 連續隨機變數及其機率分配(2) 介紹均等分配與指數分配 

段落二結束，學生需錄影繳交第二段落的教學重點整理並繳交機率分配作業的錄影與 Power 

BI 錄影說明 

12 抽樣方法與抽樣分配 介紹抽樣的重要性與抽樣誤差、簡單隨機抽樣、樣

本平均數的抽樣分配、中央極限定理 

13 點估計與區間估計(1) 介紹樣本比例的抽樣分配、點估計的意義與母體平

均數的區間估計 

14 點估計與區間估計(2) 介紹母體比例的區間估計與母體變異數的區間估計 

段落三結束，學生需錄影繳交第三段落的教學重點整理 

15 假設檢定(1) 介紹假設檢定的基本概念、型一與型二誤差 



16 假設檢定(2) 單一樣本母體平均數的假設檢定，單尾檢定、雙尾

檢定、Z 值法、P 值法 

17 假設檢定(3) 兩獨立樣本母體平均數的假設檢定；學生回饋學習

感想 

段落四結束，學生需錄影繳交第四段落的教學重點整理 

18 期末考 期末考周 

     

 本課程有一位大學部助教與一位碩士班助教，除了協助課程上的安排與實施和協助影片

錄製與提供學生 TA 時間，也會請助教以學生的角度也打一份錄影表項評量指標的分數，並

評估老師與助教所給的分數是否有所不同，避免留於單方面的獨斷呈現教學成果。第一次的

錄影結束之後，也會挑出適合的範例說明，說明哪裡是好，哪裡是不好，讓學生明白如何呈

現好的一個錄影，做為下次學生錄影的依據。接著在將此學習成效所得的分數，與學生的期

中與期末成績做相關性分析，藉以分析口頭錄影表現較佳的同學的期中期末成績是否表現較

佳。本研究是過往的教學作為研究的發想，並期待以此實踐研究結果作為教學調整的方向與

憑藉。 

   就學生的學習成效來說，和上一屆的期中考和期末考成績相比，上一屆雖然在期中考有

略為教高的分數(79.40±17.95)，但和本屆的成績(78.36±17.90)沒有統計上的差異存在。推測

可能由於疫情的影響，在前幾周是線上上課的效果，還是沒有實體的吸收來的好。期末考部

分通常由於深度和廣度都較為加重，因此分數通常都較低，但在期末考部分本屆則比上一屆

的平均分數高了大約 4分，且和期中考落差也較少，但均沒有統計上的差異存在。在學期總

成績則是本屆較高，但由於因為這次教學實踐計畫的施行方式，所以評量的分數比重有所調

整，所以較不具參考價值。 

 

和上一屆的總成績相比 

 上一屆 本屆 P-value 

期中考 79.40±17.95 78.36±17.90 0.79 

期末考 59.15±20.78 63.75±13.62 0.21 

期末考-期中考 20.25±17.19 14.61±15.73 0.12 

學期總平均 76.4±13.97 81.75±7.88 0.02 

 

另外就本屆錄影成績與期中期末成績的比較，我們以相關係數做為呈現，企求驗證錄

錄學習成績和期中期末考的相關性，資料中發現期中考和期末考的考試呈現正相關，另外本

來預期期中考試和第一次與第二次錄影會有關係，但在研究中並未呈現相關，推測應該是前

兩個錄影章節的題目有在 PAGAMO 的遊戲練習出現，學生若是在裡面大量練習還是可以取得

好成績，但期末考則較少題目在 PAGAMO 上出現，所以較用心在錄影學習上的同學則獲得較

佳的成績，發現第四次錄影成績和期末考呈現正相關(相關係數=0.233, P=0.233)。 



 

 

本屆錄影成績與期中期末成績比較 

 期中考 期末考 第一次錄影 第二次錄影 第三次錄影 第四次錄影 

期中考 1.00 0.53 

(P=0.001) 

-0.57 

(P=0.740) 

0.08 

(P=0.661) 

0.17 

(P=0.334) 

0.20 

(P=0.233) 

期末考 0.53 

(P=0.001) 

1.00 0.004 

(P=0.984) 

0.22 

(P=0.203) 

0.16 

(P=0.342) 

0.41 

(P=0.013) 

第一次錄影 -0.57 

(P=0.740) 

0.004 

(P=0.984) 

1.00 0.13 

(P=0.460) 

0.52 

(P=0.77) 

0.20 

(P=0.244) 

第二次錄影 0.08 

(P=0.661) 

0.22 

(P=0.203) 

0.13 

(P=0.460) 

1.00 0.03 

(P=0.859) 

0.10 

(P=0.583) 

第三次錄影 0.17 

(P=0.334) 

0.16 

(P=0.342) 

0.52 

(P=0.77) 

0.03 

(P=0.859) 

1.00 0.02 

(P=0.924) 

第四次錄影 0.20 

(P=0.233) 

0.41 

(P=0.013) 

0.20 

(P=0.244) 

0.10 

(P=0.583) 

0.02 

(P=0.924) 

1.00 

 

另外為了驗證觀看錄影的成績之一致性，學生的錄影學習歷程檔案則由老師和助教分

別打分數，並計算其相關係數，發現在四次錄影當中，老師和助教對於打分數的成績之相關

性都非常高，相關係數都在 0.8 以上。只是老師可能相對嚴格一點，分數相對低了一些，但

整體對學生錄影呈現的好壞則是結論相似。 

 

老師和助教分別打錄影分數，並計算相關係數 

 第一次錄影 第二次錄影 第三次錄影 第四次錄影 

助教分數 90.31±3.98 87.06±15.42 85.67±16.65 85.72±15.73 

老師分數 89.28±3.52 83.03±15.59 83.64±16.07 81.81±15.98 

相關係數 

(P-value) 

0.864 

(P <0.001) 

0.873 

(P <0.001) 

0.859 

(P <0.001) 

0.908 

(P <0.001) 

 

最後學習成果，每個學生都建立了屬於自己的教學影片，除了可以加強學習的記憶

外，也可以日後做為生物統計學的自我複習教材。 

 

 

 

 

 

 



(2) 教師教學反思  

教師為系上統計學相關領域的老師，在大學部主要授課為機率與統計、生物統計

學、醫療資料分析等課程。研究所課程則主要教授全校基礎、進階與高級生物統計

學、SAS、SPSS 等統計軟體與大型健康資料庫的進階分析。與學生在教與學的互動

中，結合這幾年下來累計的教學經驗，並參加許多教師成長活動，思考如何幫助學生

獲得更好的學習成效，也了解到興趣引領成效的重要性，慢慢從中建立以「創新多元

學習以激發學習興趣、落實教學互動以結合實務應用」的教學理念與方法。 

本系有部分的專業與醫療資訊有關，所以在統計學的授課方向與本校其他系的醫

學大學學生又稍有不同，本系學生為了之後撰寫程式的必要與演算法的理解需求，除

了一些資料應用的分析之外，對於機率統計背後的數學公式推演更需要加以說明，但

本系的學生來源廣泛，有來自於社會組的，也有來自於自然組的，還有些是高職與四

技二專的轉學生，學生程度不一，而艱澀的數學語言對於若干學生來說，畢竟不是一

個認真投入就一定會有回饋的學科。後學自認花了很多時間在教學備課上，也儘管一

直一來的教學評量一直都有不錯的回饋，但一直還是覺得想要有更多的學生對統計能

夠更感到興趣。於是每年且行且走，並努力想出新方法來刺激學生主動學習。 

在申請人的過去數年教學經驗中，發現以教中學、學中教的錄影方式對於學生的

學習成效最佳，但由於看每一個學生的影片真的需要耗費大量時間，所以實在很難大

量施行，因此還是很難能全面的了解學生是否真的了解內容。 

感謝教育部提供教學實踐計畫，讓我可以透過聘請 TA 幫忙協助看影片，以跨大

學生錄影自主學習的方式，透過學生的期末回饋，也可以發現數學對某些同學確實就

是苦手，但也有許多同學透過這樣的自主學習方式，並利用每約三單元的自我複習錄

影檢視自己學習的盲區。進而發現機率與統計室和生活息息相關的，可以將所學實際

應用到生活。同學們有的真的就像直播主一樣，認真錄製還上字幕，有的自己找題目

自己錄影教學說明。甚至讓助教也重新精進了自己的本職學能。 

剛好目前由於疫情的情況，所以讓學生都很熟悉 google meet 與使用錄影工具，

而藉此機會翻轉學生的學習方式，恰好落實了危機也是轉機的格言。目前藉由這教學

實踐計畫的施行，學生對於統計的應用也更為了解，因此也藉此帶入自己下學期的生

物統計學課程，除了之前讓學生自己當老師解題之外，也採用以學生為中心的啟發教

學，透過分組討論自行發想問題，自己想出解決方法，並製作成一本班級統計小書，

學生的創意總是無窮，我自己更是成為書中問題的主角人物，不論教與學的人皆獲得

滿滿收穫。希望透過此教學法讓學生從頭到尾去思考如何在生活中發現統計，思考統

計，使用統計，並期望能令學生不只學到統計，更會喜歡統計。統計絕對不是枯燥的

學科。 

 

 



(3) 學生學習回饋  

 

 



 

 

6. 建議與省思(Recommendations and Reflections)  

感謝教育部的教學實踐計畫能夠讓我們有經費去落實改善並精進課程內容，但是想到的

是之後若是沒有經費的持續支持，教學的內容與品質是否能夠持續維持，因為有些課程的維

持其實就是需要經費的支持，若是能夠持續有部分的經費補助就更好了。 
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三. 附件(Appendix) (請勿超過 10 頁) 與本研究計畫相關之研究成果資料，

可補充於附件，如學生評量工具、訪談問題 等等。 

 

助教心得 

這學期擔任機率與統計學的助教，在觀看同學們教學影片的整個過程中，我發現「在同

學們身上獲得的知識」比「自己付出給同學們的知識」還要多，在去年我雖然有修過這堂

課，但在看完每位同學認真製作的影片中，將自己上課所學的重點內容陳述出來，感覺像是

聽了好多老師們的講解，又重新學習並複習了好多次，雖然是擔任助教的工作，但是在這堂

課程中，感覺自己的身分更像是學生。和去年我在修這門課的時候感覺完全不一樣，同學們

的作業，是藉由蒐集及重新整理上課所學內容，以及透過多媒體從中加入許多創意元素，此

方式促進同學們在製作這個作業時更為投入，另一方面也能提升他們的學習效果。 

大部分的同學都很用心地錄製影片，雖然老師是說教學影片錄 10 到 15 分鐘就可以，但

是同學們都滔滔不絕，詳細地把自己所學及所整理的課程重點都分享出來。有些同學還將影

片設計的很有創意，例如像是 PPT 的編排、字幕的設置等，甚至還有同學在影片的前後加入

電影的片頭及片尾特效，真的很用心製作，而且每一次繳交的影片作業都有不同的設計層

次，一次比一次更有趣，讓人意猶未盡，我覺得他們很用心在學習這門課程。 

很開心能夠擔任這堂課的助教工作，每次都很期待同學們錄製的教學影片，因為真的精

采又有趣，聽一聽，也就等於又上了寶貴的一課。由衷感謝老師給予我這個學習機會，也感

謝同學們的用心學習此課程，讓我很享受於擔任助教的工作。 

 

https://www.azquotes.com/author/5589-William_Glasser

