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 (融入創造思考教學之通識課程學習成效研究：以科學觀點看電影為例) 

一. 報告內文 

1. 研究動機與目的 

申請人於 110 年執行之計畫內容「融入科學探究精神之通識課程學習成效研究」，

研究成果發現經由通識課程「材料與生活」融入科學探究精神之教學介入，課後學生對

科學的態度均有所提升，但唯有子向度「科學態度的創造力」為三個子向度中分數最低，

且所有題項中，分數最低的一項為「我曾不斷的探索某些問題，新奇感消失後仍繼續探

索(3.88 ± 0.85)」，此表現與學生對於事物的追根究柢的探究精神相關，故如能培養學生

對於事物的好奇之探究精神並轉化科學態度的創造力之發展將有助於提升整體科學態度

的表現。 

自然學門領域的通識課程已有學者（林樹聲，2001）提出科學通識課程之設計與實

施，然而如何設計課程與教學，進而培養學生對於事物的好奇，並能激發學生的想像力

與創造力?申請人發現學生對於申請人的另一門通識「科學觀點看電影」感到新奇及有趣，

故以過往研究作為切入點，探討是否能於課程融入創造思考教學，進而提升學生於科學

態度的創造力？ 

 

2. 文獻探討 

創意思考教學，或稱創造性思考教學，重點在於啟發學生的想像力，以學生為主角，

教師只屬於協助指導角色，陳龍安（2005）以系列方式探討創造思考策略與技法，包括

腦力激盪系列、水平思考系列、圖像思考系列、列舉法系列、檢核表法系列等，學者（孫

仲山、鄧佳茜，2006）已整理常見的創意思考的教學策略，並運用於教學活動設計之 

水平思考法（lateral thinking）相較於傳統上我們常用的垂直思考，跳脫現有的思考

路線，答案向四週發散，各指向不同的方向，思路彼此間不一定特別相關，答案也沒有

對錯。水平思考法的四個基本原則如下（陳龍安，2005）： 

（1）認識、了解控制性的導向觀念。 

（2）尋求觀察事物的不同角度。 

（3）脫開垂直思考的嚴密控制 

（4）多多利用機會 

水平思考法有助於獲取新穎的觀點，從不同的角度嘗試提出不同解決問題的方法，

常見的為六頂思考帽（Six thinking hats），以六種顏色象徵六種思考模式（江麗美，1996），

可以一次戴一頂帽討論；也可以交換帽再討論，並可再透過先擴散而後收斂形成小組共

識，並逐漸形成小組專題報告之主題。六頂思考帽象徵意義與實際應用步驟如圖 1所示： 

（1）陳述問題事實（白帽） 

（2）提出如何解決問題的建議（綠帽） 

（3）評估建議的優缺點：列舉優點（黃帽）；列舉缺點（黑帽） 

（4）對各項選擇方案進行直覺判斷（紅帽） 

（5）總結陳述，得出方案（藍帽） 
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白色思考帽：中立、客觀地提出事實的根據，提取證據、數字、訊息等問題。 

綠色思考帽：是充滿生機的，尋找各種可供選擇的方案以及新穎的念頭。 

黃色思考帽：代表陽光和樂觀，代表事物合乎邏輯性、積極性的優點是什麼。 

黑色思考帽：是陰沈、負面的，也代表思考中的謹慎小心以檢查缺點。 

紅色思考帽：代表紅色的火焰，無須證明的情感、感覺、預感、直覺等問題。 

藍色思考帽：代表寬廣藍天，縱觀全局定義目的、制定思維計劃，觀察和結論。 

 

圖 1：六頂思考帽實際應用步驟 

針對科學態度的創造力之課程與教學，林耀南等（2022）透過建構創造階段特定技

巧模式，研究顯示導入此教學模式可提升大學生於創造思考的流暢力與變通力，且於科

技想像傾向皆有所提升。其中，科技想像傾向量表採用林銘慧（2019）發展之量表，此

量表與威廉斯創造傾向量表之相關係數 r 為.58，故此量表具有校標關聯效度，並包括六

個子向度，如：創新改造、超越現實、功能價值、正向喜好、驗證評估、感質表徵。 

 

3. 研究問題 

由於多媒體時代來臨，電影成為大眾接收資訊的重要來源之一，電影中各種與科學

相關的段落，不但能增進對科學領域及科技知識的了解，也能提供更多元化的思考，非

常適合用於科學態度的創造力教學活動設計，基於上述之研究背景與動機，可知通識課

程「科學觀點看電影」可營造多樣化思考的學習情境，科學態度的創造力的培養亦取決

於創意思考教學的單元設計。研究假設透過課堂融入創意思考教學，可提升學生對於科

技想像傾向的正面喜好，進而提升科學態度的創造力，也希望打破學生對於科學內容枯

燥複雜的刻板印象，進而提升對於事物的好奇之探究精神，並提出以下研究問題： 

一、 融入創造思考教學之通識課程對大學生之學習成效？ 

二、 大學生之科技想像傾向與科學態度對於學習成效之影響？ 
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4. 研究設計與方法 

本計畫研究對象為南部某醫學大學修習「科學觀點看電影」之大學生。由過往研究

可知（黃芷翎，2022），該校大學部共有 19個科系，且由於醫學大學之課程規劃，大三

以上學生可能安排進入醫院見習或實習而不便回到學校上課，故學生多選擇在大一與大

二完成通識課程。且醫學大學學生之自然科背景知識約達七成五具有前標之水準。相較

於一般綜合型大學，學生具備相對較高的自然科背景知識，故課程內容的知識承載度也

須相對提高，以符合學生課程需求及期待。 

研究工具使用「科技想像傾向量表」（林銘慧，2019），並根據研究目的蒐集學生的

之前後測表現進行量化資料分析。問卷以李克特量表（五點量表）讓學生於課前課後自

評描述對於問題同意的程度（非常不同意、有些不同意、無意見、有些同意、非常同意）。

由於本研究之對象為醫學大學通識課程「科學觀點看電影」之修課學生，因此部分與產

品知覺或價值評估相關之向度因子較不適用，如：感質表徵、功能價值、驗證評估。本

研究僅選用三個與情意範疇相關之向度，如表 1所示。 

表 1：科技想像傾向量表（修正自林銘慧，2019） 

向度 內涵 題項 

創新 

改造 

習於運用流暢、變通、獨創、精緻或泯絕

等特質，想像出原創且新穎的科技產品，

或產生針對現有科技產品改造的想像 

1 我能將兩種以上的事物，想像結合成新科技產品的點子 

2 遇到科技產品使用上的不便時，我會想像許多改造方式 

3 我會結合事物的各種功能進行想像 

4 我能將虛擬事物和現實中的事物做連結 

超越 

現實 

習於運用想像力，跳脫、超越現實世界，

在腦中構建為有的生活型態或科技產品，

想像出超越現實特性的情節或人事物 

5 我常想像出目前不存在的科技產品 

6 我常想像現今科技產品的未來變化 

7 我常想像人類未來的科技用品 

8 我常想像未來人類使用的工具 

正向 

喜好 

對想像科技產品有正面的情緒、喜好，會

產生快樂、有趣的感覺，設法增進自身的

想像能力的動機 

9 我對於想像科技產品感到愉悅 

10 我認為想像科技產品可以增進生活樂趣 

11 我樂於想像科技產品 

12 我覺得想像科技產品很有趣 

 

劉嘉茹等（2009）將科學態度（Attitude Related to Science, ARS）區分成科學的態度

（Science Attitude, SA）、對科學的態度（Attitude Towards Science, ATS）兩大向度，並

編定科學態度量表。其中 SA的子向度包含好奇並持續懷疑、細心觀察、謹慎思辨、求真

求實、尊重事實並謙虛客觀、了解科學探索的意義、責任感、具創造力等八個子向度因

子，由於此八個子向度內容包含科學過程技能的科學方法內容，例如：細心觀察、謹慎

思辯、求真求實等，且為聚焦於科學態度之創造力學習成效研究，將保留科學創造力相

關題項並針對課程內容作部分編修。此外，ATS 的子向度包含科學的社會意義、對科學

的職業興趣、對科學探索的興趣的三個向度因子，由於本研究之對象為醫學大學通識課

程「科學觀點看電影」之修課學生，因此 SA 中「對科學的職業興趣」向度因子較不適

用。  
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5. 教學暨研究成果 

112學年度上學期選課確認後，即針對選修通識課程「科學觀點看電影」之 57位學

生進行問卷調查，由於是通識課程，研究對象相當多元，共計有 16個科系學生選課，而

該校大學部共有 19個科系，約略涵蓋全校八成以上科系學生，年級介於大一至大四。有

效問卷共計 42份（自然科檢定標準達頂標 5 位、達前標 17位、達均標 20位），回收率

74%。其中，男性 13 位、女性 29位，雖男性學生之自然科檢定成績平均高於女性學生，

但女性學生人數占比達 69%，顯示此一科學性的通識課程於期初選課程可吸引不少女性

學生選修。 

「科學觀點看電影」之教學方法包含以下三個部分： 

(1) 教師講述：由教師示範如何由科學觀點提取電影中的科學與科技內容，以學生耳熟

能詳的電影(如：哈利波特、蜘蛛人等) 提供學生耳目一新的學習感受。 

(2) 課堂討論：以學生為中心配合六頂思考帽，由學生擔任主角，教師屬於協助指導角

色，由水平思考的模式，啟發學生的想像力。 

(3) 分組報告：由學生分組自行提出不同科學電影之探究主題報告，進行腦力激盪並透

過跨組別討論及回饋修正，以呼應科學態度中尊重事實並謙虛、客觀，對於自己不

明白的問題，虛心發問，並願意作多方面檢討，考慮各種可能的解答。 

 

一、融入創造思考教學之通識課程對大學生之學習成效 

本研究藉由相依樣本 t 檢定探討融入創造思考教學之通識課程教學介入後，大學生

之科技想像傾向與科學態度之進步狀況為何？根據表 2，透過一學期的課程教學介入後，

各向度之課後平均值雖大多高於課前平均值，但未具顯著差異，惟一能顯著提升大學生

在科技想像之「超越現實」的表現，前測平均數值為 3.47±0.72、後測平均數值為 3.71±

0.71，具有低效果量的顯著差異（t = -1.98, *p =.03, d = 0.33）。 

 

 

二、大學生之科技想像傾向與科學態度對於學習成效之影響 

根據「科技想像傾向」前測結果區分為高中低分組，由單因子變異數分析比較融入

創意思考教學介入前後在科學態度的創造力表現為何？根據表 3，課程教學介入後，科

技想像傾向高分組學生在科學態度的創造力表現顯著優於中分組與低分組學生表現。利

用皮爾森積差相關檢驗「科技想像傾向」與科學態度的創造力之相關性，結果如表 4。 

表 2：科技想像、科學態度對科學的態度之相依樣本 T檢定 

向度 N=42 
前測 後測 

t p d 
Mean SD Mean SD 

科技 
想像 

創新改造 3.61 0.51 3.76 0.73 -1.20 0.12 0.25 

超越現實 3.47 0.72 3.71 0.71 -1.98 0.03* 0.33 

正向喜好 3.65 0.73 3.71 0.78 -0.45 0.33 0.08 

科學 

態度 

好奇並持續懷疑 3.75 0.70 3.88 0.77 -1.06 0.15 0.18 

尊重事實 3.86 0.64 3.94 0.61 -0.78 0.22 0.13 

責任感 4.27 0.56 4.21 0.55 0.75 0.23 -0.11 

對科學 

的態度 

科學態度的創造力 3.71 0.67 3.81 0.52 -0.96 0.17 0.16 

科學的社會意義 4.17 0.69 4.18 0.54 -0.16 0.44 0.03 

對科學探索的興趣 4.01 0.58 4.08 0.58 -0.68 0.25 0.12 

註：*：P < 0.05；D > 0.2 表示低效果量，粗藍字體代表到達顯著差異。 
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「科技想像傾向」之創新改造、超越現實、與正向喜好彼此具有高度相關，而與科學態

度的創造力有中度相關並具顯著差異。 

 

 

 

 

質性資料則以學生每月心得進行主題分析，觀察學生每月最印象深刻的內容，圖 2~4

為學生 10~12 月心得之主題分析編碼之層次結構圖。表 5~7 顯示學生 10~12 月心得的統

計與編碼佐證資料。 

由圖 2與表 5可知學生 10月心得中印象最深的主題由分別為「科技」、「電影」、

「思考」、「生活」、「人」。顯示學生可從課程學習各種多元有趣的科技主題，從過往

觀賞電影的經驗提取出相關科學主題，學習思考問題與解決問題的方法，並能從中反思

與人相關以及未來科技發展的可能發生能源短缺的永續議題。 

由圖 3與表 6可知學生 11月心得中印象最深的主題由分別為「基因」、「科技」、

「電影」、「人」、「社會」。顯示學生可仍可從課程學習各種多元有趣的科技主題，從

過往觀賞電影的經驗提取出相關科學主題，但更多的是對於基因相關的技術，如基因篩

選、基因編輯技術等，透過六頂思考帽的討論更能加深此項主題的學習，並能從中反思

與人類社會以及基因編輯帶來的階級與公平議題。 

由圖 4與表 7可知學生 12月心得中印象最深的主題由分別為「科學」、 「報告」、

「泡泡」、「電影」、「生活」。顯示學生對於本月進行不同主題的小組報告印象深刻，

尤其是電影中有許多道具都是現代科學可以達到的，並讓學生感到新奇，呼應本研究打

破學生對於科學內容枯燥複雜的刻板印象，進而提升對於事物的好奇之探究精神。 

 

表 3：科技想像傾向高中低分組大學生在科學態度的創造力表現 

向度 組別 N Mean SD F p 事後比較 

科技想像

傾向 

高 14 4.19  0.32  

63.26 < .001*** 高>中>低 中 14 3.58  0.14  

低 14 2.96  0.36  

科學態度
的創造力 

高 14 4.14 0.50 

6.22 0.004** 
高>中 
高>低 

中 14 3.75 0.38 

低 14 3.54 0.50 

註：**：p < 0.01、***：p < 0.001，粗藍字體代表到達顯著差異。 
 

表 4：科技想像傾向、科學態度、與對科學的態度之皮爾森積差相關分析結果 

 
性別 先備能力 

科技想像 科學態度 對科學的態度 

創新改造 超越現實 正向喜好 好奇懷疑 尊重事實 責任感 創造力 社會意義 興趣 

性別 1           
先備能力 -0.12  1          

科技 
想像 

創新改造 0.05  0.33  1         

超越現實 0.02  0.39  0.82  1        

正向喜好 0.00  0.34  0.73  0.90  1       

科學 
態度 

好奇懷疑 0.17  0.26  0.42  0.39  0.46  1      
尊重事實 -0.07  0.12  0.40  0.29  0.31  0.59  1     

責任感 0.03  0.13  0.40  0.27  0.26  0.52  0.74  1    

對科學 
的態度 

創造力 -0.25  0.18  0.41  0.45  0.50  0.37  0.48  0.44  1   

社會意義 0.20  0.20  0.31  0.20  0.18  0.56  0.46  0.66  0.26  1  

興趣 0.09  0.13  0.28  0.41  0.41  0.49  0.45  0.54  0.45  0.55  1 
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圖 2：學生 10月心得之主題分析編碼之層次結構圖 

 

 
圖 3：學生 11月心得之主題分析編碼之層次結構圖 

 

 

圖 4：學生 12月心得之主題分析編碼之層次結構圖 
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表 5：學生 10月心得之主題分析統計與編碼佐證資料 

編碼範例 佐證資料 

科技 

10 月份的課程上到現在，我覺得最令我印象深刻的是全息投影，以及 AI 電腦虛擬的合成技術，

因為這些技術是在日常生活中比較接近我們的技術，隨著科技的進步，越來越多由 AI 形成的動

畫、電影，增加了主題的親切感，這也成了這項主題吸引我的原因之一，反觀全息投影這個技術

是我比較不熟的項目，但是看到老師播放全息投影器具製作的影片，加上成果的展示，讓我更覺

得有趣，就像走進了電影世界中一樣，幻想未來是不是真的有這種科技的出現，可以代替手機螢

幕、電腦螢幕等，可以縮小體積，甚至可以觸碰選取等等，雖然目前還是藉由器具投影，但還是

覺得很酷。(017 醫放系，女，達均標) 

這個月對我最感興趣的可能還是星際大戰的光劍原料，用電漿超高溫才做的出來，超氣態第一次

聽過，感覺值得開發的科技而希望之後真的開發出來奈米電池能供應如此龐大的功率，以後的技

術真的難以想像晶片、自動化不知道能發展到何種程度，以後可能就能源短缺要靠這些少量資源

來支撐整個世界想想也是人類一大考驗。(021 醫化系，男，達前標) 

電影 

由於本身的科系比較接近臨床的工作，但經過這堂課，讓我發現，原來生物科技的應用上，能夠

這麼的有趣，平常看電影大多都沉浸在電影絢爛的畫面、緊張的劇情節奏以及聽覺的震撼體驗，

一閃而過的畫面也讓人忘了去做更多的思考，相信我會在學完這堂課以後，除了享受電影帶來的

聲光刺激外，也能做更多的研究以及省思。(017 醫放系，男，達均標) 

觀賞電影時，我們通常會被情節、角色和視覺效果所吸引，但如果我們能夠用科學的眼光來看待

電影，我們就能夠深入了解影片背後的原理和技術。透過科學觀點看電影這門課，我獲得了更多

關於影片製作過程和影像效果的知識，讓我對電影產生了新的體會。(007 心理系，女，達均標) 

思考 

我印象最深的是如何製造太空梭防護罩的那堂課。這部影片的精髓我把它分成這四個層次：即確

定問題、思考問題、確認解法、以及檢討解法層次。首先我們確定想要製造的是防護罩，即是第

一層次確定問題。接著想，這個防禦罩要能抵擋什麼樣強力攻擊（如：雷射光、飛彈、熱等等），

即是第二層次思考問題。第三，我們要怎麼防禦不同的攻擊，像是用電漿打造力場，電漿的熱可

以溶解各種外來物。而要解決電漿不規則結構，逸散到真空環境的問題就是第四層次的檢討解法，

影片中利用設計磁力線將電漿受制於可控範圍之內，但電漿產生的熱會破壞太空梭，所以電漿不

可行。我們會在第三及第四的層次中不斷巡迴往復，直到完美解決這個問題（這就是為什麼後來

又有雷射光柵設計、奈米級碳管織品放護網設計、以及感光變色材質設計來阻擋不同的攻擊）。

受限於字數限制無法寫更多，但我認為這次課程讓我學到最多的就是這種解決問題的科學邏輯，

不只是這堂課程中可以實踐，對我未來思考解決方法也有很大的幫助。(002 牙醫系，女，達頂標) 

科學觀點看電影這門課非常有趣又輕鬆，不僅可以學習到電影中平常不會發現的科技，也能透過

觀察及查詢資料刺激我們的想像力及思考力。同時也有會給我們練習思考與解決問題的活動，例

如獵殺代理人，透過六頂思考帽的思維，讓我們小組討論，我覺得這個思考方式很特別，可以利

用在很多問題上，是受益良多的活動！最喜歡的人部分是上課可以看一些小短片，相對來說是輕

鬆且有趣的課。(021 醫化系，女，達前標) 
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表 6：學生 11月心得之主題分析統計與編碼佐證資料 

編碼範例 佐證資料 

基因 

我最印象深刻的是電影《千鈞一髮》，電影中的人，除了主決，均使用基因篩選技術，以完美的

基因誕生到世界上，這項技術雖然有許多優點，可以擁有美貌、智慧、氣質、健全的身體等等，

但也引發了一些關於道德倫理方面的爭議。我覺得如果每個人都很完美的話，很難看出誰有什麼

長處，因為可能絕大部分的人都有同樣的優點，有優劣之分是競爭的基礎，而競爭可以使社會進

步，也可以讓人產生奮發向上的意志，因此我認為基因篩選出的優質嬰兒固然好，但每個人都有

自身獨一無二的特質的話，才能讓彼此互相學習與成長。(018 職治系，女，達均標) 

我印象最深刻的是關於電影「千鈞一髮」的討論，如果人類選擇編排優秀的、好的基因後代成為

普遍現象，以當下現今的角度來看確實是創造出了「完美」的人類，但在個體差異其實是生物演

化的必要條件之一，當所有人都擁有「好的」基因，而都沒有「不好的」基因，假如一旦地球環

境或人類文明產生不可控的巨大變化時，這些「好的」特性或許不再具有生存優勢，更或者在新

的環境底下「不好的」基因會獲得生存優勢，然而人類已經將它們從基因庫剃除，或許最終會間

接影響人類這個物種在地球上的存亡。(023 生物系，女，達均標) 

科技 

故事環繞著這樣子的設定展開，主角就是一位沒有被設定過的天然孩子，因為某些原因他必須偽

裝成一位具有優良基因的人物，而其中電影的設定也讓許多人思考有基因篩選跟天然的設定的

孩子到底哪個好，或是就像主角所說的靈魂是沒有基因的。這部科幻片當中出現的各式科技，包

含基因篩選、即時血檢、高速電動車、微型吸塵器等，全部都在數年後一一實現，不僅給人相當

程度的真實感，也讓我感受到許多科技、科幻感。(007 心理系，女，達均標) 

我最印象深刻的內容是獵殺代理人這部電影的介紹以及延伸討論。電影敘述一種彷生人科技，能

夠讓使用者讓「代理人」替自己外出做任何事同時接受代理人的感官資訊，而這項科技的賣點就

是可以讓代理人替自己做可能危及生命的危險活動。(007 心理系，女，達均標) 

電影 

在第一次看完電影簡介以及聽完老師的解說後，我才發現到導演在電影中竟然暗藏著和「基因」

有關的各種細節，像是男主角文森和弟弟每次都以游泳作為相互競爭的比賽，代表著人體受孕過

程中，游得最快的精子可以獲得受精的機會，而傑隆家中的樓梯則是雙股螺旋形的，象徵著 DNA

的形狀，這些種種細節都是由導演精心安排的，讓我覺得導演在製作電影時有加倍用心。另外，

在第十週看完整部完整的電影後，我覺得這部電影結合了多項元素可以供觀眾們在觀後省思，像

是基因篩選的優點和缺點、社會階層的區分是否合理、人的獨特性何在等等，電影寓意深厚，高

潮跌起的劇情令人看得十分著迷，即使這是一部將近二十年前的電影，卻提及了現在社會上的種

種議題，這部真的是非常值得一看的電影。(007 心理系，女，達均標) 

《千鈞一髮》，電影是在描述一個可以自由操控胚胎基因的未來，人類可以生出一個完美，不會

有基因缺陷的嬰兒。如此看來固然理想美好，但電影中也邊緣化了許多透過自然生產而誕生的人

群，他們一出生就低人一等，即使有理想，也會因為自己的基因而失去追逐夢想的權利。讓我不

禁思考，這樣是否也是一種歧視，那麼人類社會究竟是因為科技而進步抑或是退步。在現實生活

中，我們也使用了類似的技術，確認新生兒是否會有唐氏症等染色體缺陷，這樣的確避免了嬰兒

出生後對家庭的負擔及自身生存的困難，但也需要小心運用，希望別像電影中的走火入魔，創造

了一個看似美好卻充滿歧視的社會。(018 職治系，女，達均標) 
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表 7：學生 12月心得之主題分析統計與編碼佐證資料 

編碼範例 佐證資料 

科學 

透過這次的分組報告，我了解到每位同學對於科學觀點定義的不同，有些同學認為需要和化學實

驗做連貫，有人則希望從生活方面去做連結，有些則以科學原理作為主軸，各式各樣的觀點在討

論中被提出，經過組員之間的協調和討論，我們才總算定下動物翻譯器這個主題。另外，我也從

分組報告中學到不同動物之間的溝通方式、聲音頻率的不同以及表達方式的意義，在這次的分組

報告中，讓我在同學互動之間學習傾聽和尊重，也使我學到動物發聲的相關知識。(007 心理系，

女，達均標) 

12 月就要開始準備我們的報告，我們這組的主題是反泡泡，我負責問題討論的報告，我悶的報

告從泡泡老哥去進行分析，提出現實生活中還有什麼類似的方法或什麼樣的材質能夠做到相同

的事，最後我們找到汞還有我提出的太空泡泡，是可能符合的問題的，我們還延伸了泡泡未來的

發展方向、功能，跟泡泡反應相似的反泡泡，尤其是反泡泡得到了很多同學的關注，覺得我們報

告的內容很有意思，海綿寶寶是我小時候很喜歡的卡通，能夠從日常生活中學習到新的科學知識

更讓我想深入去探討各種科學現象，這門課讓我學習到很多不同看科學知識的觀點和方向。(012

香粧系，女，達前標) 

報告 

12 月中我們聽了許多組別的報告，報告中看到了各種不同電影或影集中運用到的一些道具以及

如何實現，這是我之前看電影、影集完全不會注意到的部分，所以有些東西對我來說很新奇，原

來電影中有許多道具都是現代科學可以達到的，電影已經不是我們所想的那麼遙不可及，只是可

能暫時人類沒有這個需求所以沒有發明或是讓它在市面上流通，但是不代表它無法存在於現實，

我認為這是過去的我很少會去注意的，也許之後看電影或卡通的時候可以多注意這類的細節，我

覺得是另外一種不同的樂趣。(001 醫學系，女，達頂標) 

在十二月的課程內容中，讓我非常感興趣和覺得有趣的課程內容是看到每一組的報告內容，因為

透過這些報告內容讓我知道生活中處處是科學，報告內容中的這些知識不僅僅只可以透過課本

上學習，也可以透過電影或者是日常生活上的一些自己從來不會覺得那是透過科學的方式所產

生出來的現象或物品來學習，還有透過這次的小組合作也讓我不只學習到我們報告的內容，更重

要的事情是讓我知道小組之間互相合作的重要性，所以我覺得透過分組，然後一起去完成一份報

告的過程是很重要的，所以我覺得在課程安排上是很有趣和有意義的，讓我學習到互相合作的重

要性和透過不同的學習方式學習到很多新知。(021 醫化系，男，達前標) 

泡泡 

在 12 月的課程中，我對第一組的海綿寶寶的報告最有印象，他們的主題是泡泡老哥，當初看到

泡泡老哥那集時，完全沒有考慮到為什麼泡泡老哥可以沉在海裡這點，可能是因為在海綿寶寶裡，

連松鼠都能在海底生活，所以就沒考慮這麼多了，聽完這組報告後，讓我感到非常有趣，心裡也

出現許多鑽牛角尖的問題，這些例如要怎麼在海裡延長泡泡的存在時間等等，這些問題也在下一

週的問題回答中被解答出來，讓我更覺得，現今的科技，越來越有能力去還原小時候認為是天馬

行空的事情，未來的生活一定會越來越便利，越來越有趣！(009 運醫系，男，達前標) 

海綿寶寶這組也讓我覺得十分有趣，他們將泡泡先生的各項物理性質都計算出來，包括身高、體

積、表面積等等，真的非常厲害，而且後來還透過卡通片段，告訴我們原來海綿寶寶所教的，在

海中吹泡泡，並不是好笑而已，是在海裡真的需要利用跑來跑去、擾動水池這種方式吹泡泡，這

讓我對海綿寶寶這個卡通大改觀，原來他不只是好笑的卡通，其中還是具有知識根據的卡通。(007

心理系，女，達均標) 
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6. 建議與省思 

通識課程「科學觀點看電影」融入創造思考教學設計之教學活動，培養學生科學態

度的創造力，其中以「科技想像傾向」之「超越現實」具有低效果量的顯著差異（t = -

1.98, *p =.03, d = 0.33），顯示教學活動有助於提升學生對於超越現實的創造力。且科技

想像傾向高分組學生在科學態度的創造力的表現顯著優於中分組與低分組學生表現。由

質化資料可知學生可從課程學習各種多元有趣的科技主題，從過往觀賞電影的經驗提取

出相關科學主題，學習思考問題與解決問題的方法，並能從中反思與人相關以及未來科

技發展的可能發生能源短缺的永續議題。課程中更多的是對於基因相關的技術，如基因

篩選、基因編輯技術等，透過六頂思考帽的討論更能加深主題的學習，並能從中反思與

人類社會以及基因編輯帶來的階級與公平議題。同時，不同主題的小組報告令學生印象

深刻並讓學生感到新奇，呼應本研究打破學生對於科學內容枯燥複雜的刻板印象，進而

提升對於事物的好奇之探究精神。學習評估及教學實踐研究是一個不斷演進的過程，目

的在於課程、教學的持續改善。因此，本計畫之教學成果可提供本校或醫學體系大學院

校之通識課程教師作為教學改善之參考。 
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